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Concursul LitBild - Literatur (umge)bildet
Editia I, martie 2025: Schachnovelle de Stefan Zweig

Titlul concursului: Concursul ,,Literatur (umge)bildet” (LitBild)

Tipul de activitate: Realizarea pe grupe de 2-6 elevi a unui proiect intermedial'
bazat pe o opera literara de limba germana. Proiectul va fi realizat sub
indrumarea unui cadru didactic de limba germana.

Domeniul: Domeniul cultural-artistic, literatura

Editia nr. I

Tema editiei: Receptarea intermediala a operei Schachnovelle de Stefan Zweig
Locul de desfasurare a concursului: Universitatea ,,Alexandru loan Cuza” din
lasi, Facultatea de Litere, Departamentul de Limbi si Literaturi Straine,
Colectivul de germanistica

Perioada de desfasurare: 6.11.2024 - 15.03.2025

Data prezentarii: 29.03.2024

Organizatori: Lect. Dr. Dragos Carasevici, Conf. Dr. Alexandra Chiriac, Prof.
Dr. Lucia Nistor, Lect. Dr. Ana-Maria Palimariu, Lect. Dr. Francisca Solomon,
Conf. Dr. Cristina Spinei, Conf. Dr. Casia Zaharia

Parteneri: Lect. DAAD Petra Loffler-Enescu si Lect. Austria Lisa Settari
Institutii partenere: Facultatea de Litere, Universitatea “Alexandru loan Cuza”
din Iasi, DAAD, Biblioteca Austria lasi, Inspectoratul Scolar Judetean lasi,
Centrul Cultural German lasi, Lesesaal BCU

inscriere: Completand formularul:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfgIMZ98A6ESCT2z3n _u03EA0]
samlnk-PGSH8q3qZKTFUd g/viewform?usp=sf link pina pe 6 decembrie
2024.

MOTIVATIE

Atat in mediile de invatare moderne digitale sau virtuale, cat si In manualele clasice,
majoritatea continuturilor de Invatare sunt prezentate intermedial, adicd prin combinatia de
texte (scrise sau vorbite) si imagini (statice sau Tn miscare). Mai multe studii din ultimii ani
demonstreaza ca reprezentarile intermediale duc in general la o mai bund retinere, intelegere
si, prin urmare, la performante mai bune in invatare. Totusi, aceastd teorie este gresita cand
este exprimatd in mod universal, caci exista mai multi factori, cum ar fi continutul specific de

! Prin proiect intermedial intelegem un produs care depiseste granitele unui mediu, in cazul nostru a mediului
carte. Vezi Rajewsky Irina O.:, Intermedialitit. Tiibingen: Francke, 2002, p. 12.
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invatare, tipul de vizualizare, dar si cunostintele anterioare ale cursantului, influenteaza daca
reprezentdrile multimedia duc la un succes mai mare in Invatare sau nu.

In special dezvoltarea competentei de intelegere a textului citit intr-o limba striini a ridicat
numeroase probleme cadrelor didactice, cu atdt mai mult cu cat textul este unul de beletristica,
cu o aparenta mai mica relevanta pentru viata cotidiani a elevilor de liceu. In ultimii ani, textele
literare au fost eliminate aproape complet din curricula scolara pentru clasele cu limba germana
limba II sau intensiv. Prin aceasta activitate extra-scolara, dincolo de continuturile prevazute
in manuale, tinerii au ocazia de a descoperi literatura de limba germana si impactul sau cultural
astazi. Mai mult decat atat, ei beneficiaza de un cadru informal, in care relatia cu textele literare
este una flexibild, adaptabild si valida lumii din care fac parte, stimuladndu-le creativitatea,
puterea de expresie, dar si gandirea critica.

SCOPUL CONCURSULUI

Concursul LitBild - Literatur (umge)bildet isi propune sa aduca in atentia elevilor de liceu
literatura de limbd germand, atat ca produs cu valoare culturald cat si ca impuls creativ,
stimuland pe de o parte capacitatea de Intelegere a unui text literar, cat si capacitatea de a-1
transpune intr-un nou produs cultural ancorat in realitatea inter- si multimediala de azi.

Concursul LitBild - Literatur (umge)bildet isi propune astfel sa creeze un contact direct al
elevilor cu textul literar ,,canonic” german si sa dezvolte capacitatea de analizd critica a
acestuia, transformandu-1 si reinterpretandu-1 intr-un alt produs intermedial personal.

OBIECTIVELE SPECIFICE ALE CONCURSULUI

1. Concursul LitBild - Literatur (umge)bildet are drept prim obiectiv dezvoltarea
capacitatii de intelegere si analiza a unui text literar in limba germana in randul elevilor
de liceu.

Activitati subsumate acestui obiectiv:

a. Textul propus in fiecare an grupelor de elevi este unul reprezentativ al literaturii
germane. Editia 2025 porneste de la nuvela Schachnovelle de Stefan Zweig.

b. Textul propus spre analizd (Schachnovelle) este unul de dificultate medie, intr-o
editie adaptata pentru nivelul A2-B1 (a se vedea Bibliografia primara);

c. Toti membrii grupelor de lucru vor parcurge textul si vor face propriile observatii.

2. Al doilea obiectiv al concursului reprezintd reinterpretarea unui text literar ntr-un
produs intermedial.

Activitati subsumate acestui obiectiv:

a. Textul propus de comisia de concurs (Schachnovelle) va fi discutat si analizat in
grupe de lucru pentru a selecta mediul si produsul final.

b. Textul sau pasajul de text (Schachnovelle) va fi analizat in detaliu in grupa de lucru
pentru a identifica si/sau sublinia o linie de interpretare;

c. Pe grupe de lucru se va realiza produsul sau proiectul intermedial.

3. Obiectivul al treilea al concursului consta in diseminarea rezultatelor si stabilirea unui
dialog intre elevii care nvatd limba germana, studentii de la germanistica si cadrele
didactice.
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Activitati subsumate acestui obiectiv:

a. Proiectele vor fi prezentate sub forma unui ,,targ de proiecte” in care studentii
germanisti si cadrele didactice vor asista la prezentari, vor adresa intrebari
echipelor;

b. Echipele de elevi vor lua contact cu studentii Facultatii de Litere si vor putea sa
puna intrebari legate de directia de studii.

c. Cadrele didactice vor putea intra in contact cu elevii si profesorii de liceu si stabili
proiecte si puncte de interes comune.

REZUMATUL CONCURSULUI
a. Numar de elevi si numar de cadre didactice implicate:
Circa 50 de elevi, coordonati de 10 cadre didactice

b. Beneficiarii directi si indirecti:
- elevi de liceu, cu varste cuprinse intre 14 si 19 ani;
- studenti la germanistica

c. Calendarul concursului:
1. Transmiterea tematicii de concurs (opera literard Schachnovelle de Stefan Zweig)

catre inspectorate si scoli (6 noiembrie 2024)

2. Inscrierea printr-un formular a grupelor de elevi si a profesorului coordonator (6
decembrie 2024). Inscrierea se realizaza completand formularul online:
https://docs.google.com/forms/d/e/I FAIpQLSfqJIMZ98A6ESCT2z3n_u03EAojsamink-
PGSH8q3qZKTFUd g/viewform?usp=st link

3. Realizarea proiectului intermedial (6 decembrie 2024-15 martie 2025)

4. Prezentarea proiectelor la Facultatea de Litere, Universitatea ,,Alexandru loan
Cuza” din lasi, sub forma unui targ de proiecte (29 martie 2025)

5. Deliberarea juriului format din cadre didactice ale Facultatii de Litere si
reprezentanti ai studentilor germanisti. (29 martie 2025)

6. Acordarea de premii. (29 martie 2025)

d. Descrierea activitatii principale:

La aceasta editie a concursului, elevii vor primi din partea organizatorilor o opera literara de
limba germana considerata reprezentativa pentru cultura de limba germana ( Schachnovelle
de Stefan Zweig). Edifia acestei opere este una adaptata la nivelul de limba germana A2-B1,
astfel incat sa fie accesibild unui numar cat mai mare de elevi care invata limba germana ca
limba a II-a, atét a celor de la clasele de intensiv si bilingv germana, cat si celor de nivel Al,
prin intermediul traducerii in limba romana. in baza acestei opere literare, grupele de elevi
compuse din 2-6 elevi cu varste intre 14 si 19 ani, sub indrumarea profesorului de limba
germand de la scoald, vor realiza un proiect intermedial sau multimedial bazat pe opera
Schachnovelle.
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Tipuri de proiecte / produse (selectie)?:

Video/Clipuri (eine Videoszene drehen) (max. 10 Minuten)

Vizualizari realizate cu ajutorul programelor pe calculator (computerunterstiitzte
Visualisierungen)

Poveste cu imagini (Bildergeschichte)

Foto-carte (Fotobuch)

Comics

Audio-Book (eine Horszene erstellen) (max. 10 Minuten)

Punere in scena (Puppenspiel, Schattenspiel oder Inszenierung einer Szene, (max.
10 Minuten)

Dramatizarea textului literar (cu sau fara montare scenica) (max. 10 Minuten)
Proces juridic al personajelor (Eine Gerichtsverhandlung spielen) (max. 10 Minuten)
Quiz

Poster

Repovestire cu finaluri alternative (max. 10 Minuten)

Interviuri cu personaje din carte sub forma de articol de ziar (Interviews mit Figuren
als Zeitungsartikel)

Intrari de jurnal ale personajelor (Tagebucheintriage der Figuren)

Realizarea unui site (Webseite erstellen)

Joc pe calculator (Videospiel)

!!! Orice alt tip de proiect este insa bine-venit.

In ziua de 29 martie, Colectivul de germanisticd de la Facultatea de Litere, Universitatea
»Alexandru loan Cuza” din lasi va organiza un targ de proiecte intr-una din sélile facultatii.
Aici grupele de elevi isi vor expune proiectele si le vor putea prezenta atat comisiei de
concurs, cat si studentilor germanisti implicati in evaluare. Atdt membrii comisiei, cat si
studentii participanti vor putea adresa intrebari, vor putea cere informatii sau explicafii
suplimentare, raspunsurile primite fiind si ele parte din evaluarea proiectului. Durata acestui
targ de proiecte este de 5 ore, la finalul carora comisia va delibera si anunta castigatorii.
Concursul se va desfasura in limbile germana si romana.

IMPACTUL EDUCATIV

Elevii vor lua contact direct cu o opera literard de limba germana, pe care o vor
analiza in profunzime pentru a o putea interpreta si reprezenta multi-media;

Elevii vor lucra in echipe, stimulandu-se astfel cooperarea si creativitatea;

Elevii vor lua contact cu germanistica ieseand, cu profesorii §i cu studentii germanisti,
creand astfel un mediu de cooperare intre mediul scolar si cel universitar;

Se va crea o punte intre invatarea si studierea limbii si culturii germane.

2 Michael Kemper van den Boogaart, Kaspar H. Spinner (Hrsg.), Lese- und Literaturunterricht. Teil 2:
Kompetenzen und Unterrichtsziele, Methoden und Unterrichtsmaterialien, Gegenwértiger Stand der empirischen

Unterrichtsforschung. Baltmannsweiler: Schneider Verlag Hohengehren 2010. Online:
https://fd.phwa.ch/wordpress/wp-content/uploads/2018/08/Spinner-%E2%80%93-Methoden-des-
Literaturunterrich
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PARTENERI:

Facultatea de Litere, Universitatea “Alexandru loan Cuza” din Iasi
Biblioteca Austria lasi

DAAD

Inspectoratul Scolar Judetean Iasi

Centrul Cultural German Iasi

Lesesaal BCU

CRITERII DE EVALUARE A PROIECTELOR / PRODUSELOR

Relevanta continutului: Produsul / proiectul livrat trebuie sa corespunda cerintelor
stabilite, demonstrand clar legatura cu opera literara Schachnovelle de Stefan Zweig.
Originalitatea continutului: Produsul / proiectul livrat trebuie sd reprezinte o
interpretare proprie a operei sau a unui fragment din opera Schachnovelle de Stefan
Zweig.

Atractivitatea continutului: Produsul / proiectul livrat trebuie sa fie relevant si
captivant pentru public, atat din punct de vedere textual, cét si vizual.

Aspectul estetic: Conceptul si design-ul lucrarii trebuie sa demonstreze creativitate si
sa fie estetic placute.

Corectitudinea si coerenta formulérilor: Textul inclus in proiect (dacd este cazul)
trebuie sa fie corect din punct de vedere gramatical si s nu contind greseli de scriere,
indiferent daca este vorbit sau scris.

Calitatea prezentarii: Prezentarea trebuie sa fie clara, bine structurata si sa transmita
informatiile in mod eficient.

Calitatea raspunsurilor: Raspunsurile oferite la intrebérile membrilor juriului
trebuie sa fie bine fundamentate, clare si pertinente.

EVALUARE SI PREMII

Evaluarea va fi realizatd de organizatorii evenimentului, impreuna cu studentii
germanisti (60% si 40%).

Vor fi premiate primele trei echipe care obtin punctajul cel mai mare.

Premiile vor consta in carti si alte materiale de lucru

Dupa incheierea concursului, toti participantii vor putea lua parte la activitati
surpriza.
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BIBLIOGRAFIE PRIMARA

1.

Stefan Zweig, Schachnovelle (publicat in Buenos Aires 1942, in Frankfurt/ Main
1974), disponibil online: https://www.projekt-
gutenberg.org/zweig/schachno/chap001.html

2. Rogal, Stefan/ Siedenbiedel, Catrin, Schachnovelle (nach Stefan Zweig), Empfohlen
fiir das 10.-13. Schuljahr [Cornelsen Literathek Textausgaben], Berlin: Cornelsen
2013.
3. Stefan Zweig, Jucatorul de sah, traducere de Mariana Barbulescu, lasi: Editura
Polirom 2018.
RESURSE

1.

https://studyflix.de/deutsch/schachnovelle-zusammenfassung-4995 (30.10.2024)

2. https://studyflix.de/deutsch/schachnovelle-interpretation-4996 (30.10.2024)

Maximilian Henry Bahr, Schachnovelle von Stefan Zweig in der Analyse, in:
https://www.youtube.com/watch?v=pgX Lfll1uQ (30.10.2024)




